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Prehled

Aplikace Image Converter umozfiuje velmi snadnou a rychlou konverzi vaSich obrazk( do
tabulky pro LCD graficky display (Graficky Modul) pfipojeny k mikroprocesoru. Image Converter
umoznuje konverzi obrazkd do tfi typu kompresnich formatd (None, Zero a Full) a do Ctyfech
programovacich jazykl (ASM, Pascal, Basic a C). Ke své &innosti vyZzaduje operac¢ni systém
Windows 9x / Me, Windows NT /2000 / XP.

Parametry
1. Rychla a snadna konverze obrazku (*.BMP) format 1x1 az 320x240 pixell
2. Tri typy fadicl displeju (KS107, ST7920, T6963)
3. Tritypy konverzi (None, Zero and Full)
4. Ctyfi typy programovacich jazyk(i (ASM, Pascal, Basic a C)
5. Nastaveni meze pro pfevod barevnych obrazkl na obrazky ¢ernobilé
6. Knihovny v jazyce ASM51 a C pro praci s obrazky a textem (32 to 128 ASCII)

Pouzitelné pro LCD s fadi¢em KS107, ST7920, T6963

EL 6464, PG 12856, PG 12864, GDM 12864, EL 12864, EL 24064, EL 16032, L 16032,
PG 128128, PG 24064, PG 240128

Postup konverze a zobrazeni

1. Otevriete obrazek (*.BMP)

2. Nastavte mez pro Cernou a bilou (pouze pro barevné obrazky)

3. Zvolte fadi¢ displeje, kompresni typ a programovaci jazyk

4. Provedte konverzi stiskem tlagitka Convert

5. Zkopirujte vytvofenou tabulku do vaseho programového kédu mikroprocesoru
6. Zavolejte rutinu DISP_ICON s odkazem na tabulku a pozici zobrazeni obr.
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E® Image Convertor V2.0 E] [} E= Converted code gﬁ]
e Hd 2| @ e B
A S | Controller | |
TE9EZ 040,080,040, |
| ¢ 2 006, 043F 0xEF, 0xFF 0xF 7.0:220,0:00.
1 tr ». | Compress 0F 3,0+30,0:00,0406, 007 .0<FB ,0«FF,
A l—_l (0:2071,0=00,0407 0401 0=FF 0=FF 04FF,
0xFF.02FF 0x1E.020F 02FB_0=FB Ox7E |
v Auto 0xFF 0x16.0:0F 0xFF 02F5,04FF 0238, | =
1 0xE 7.0+FF 0x18,000,0:05.0<08,0:00, |
Language 0:38,0.00,0x05,0:09,0:50,0:01 ,0=FF,
E - 0x0C,0<E6,0413,04FF 0«FF 0<FF Ox87 L
0xF D, 04FF DwFE 0xB3.0:FF 0x80.063F
Convert <1 — : )_.V:
Example.bmp 128x64 | &6 Example.bmp; 64x64 zero._834B | 4

Obr. 1 - Schéma pribéhu komprese obrazku
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Vysvétleni konverze

Pro vysvétleni €innosti konverze u fadiCe KS107 pouzijeme jednoduchy obrazek tvofeny ze
¢tyfech ¢ernych a bilych ¢tverct. Kazdy ¢tverec ma rozmér 8x8 pixell. Tento obrazek je mozné
konvertovat do tfech kompresnich typu (None, Zero a Full).

Ve vSech typech konverzi znamenaiji v konvertovaném kodu prvni tfi Byte vySku (pixely), Sifku
(pixely) a typ komprese (None = 0x00, Zero = 0x01 a Full = 0x02).

None (0x00)
Konvertovana data plné odpovidaji obrazku (beze zmén). Tento typ konverze je vyhodny pro
nepravidelné obrazky.

Zero (0x01)

Data jsou uloZena v jednoduchém typu komprese. Pfi vyskytu Byte s hodnotou nula vzdy dalsi
Byte za touto nulou znamena pocet vyskytu téchto nul. Konverze je vyhodna pro obrazky
s pfevahou bilych (prazdnych) ploch.

Full (0x02)

V tomto typu konverze za kazdym Byte nasleduje informace o poctu vyskytu tohoto Byte.
Konverze je vhodna pro pravidelné obrazky.

Priklad konvertovaného obrazku

Atributy obrazku
16 x 16 pixelu

Konverze typu none

0x10,0x10,0x00,
OxFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,
0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF

Konverze typu zero

0x10,0x10,0x01,
0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0x00,0x10,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,0xFF,
OxFF,0xFF

Konverze typu full

0x10,0x10,0x02,
0xFF,0x08,0x00,0x10,0xFF,0x08
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Piiklad implementaéniho kédu v jazyce C

#include <stdio.h>

#include <reg51.h>

#include "ks107.h" // Knihovni podpora

#include "Image.h" // Knihovna s obsahem konvertovaného obrazku

void main(void)

PAUSE(5);
DISP_INIT(); /I Inicializace displeje
for(;;)

{

DISP_ICON(Head,0,0); /I 1. Display Image (Image, Pos. Row,Col)
PAUSE(20);

DISP_TEXT("Hello",5,0,56,45); /I 2. Display Text (Text,Length,Size,Pos. Row,Col)
PAUSE(20);

DISP_TEXT("Hello",5,1,48,35); /I 3. Display Text (Text,Length,Size,Pos. Row,Col)
PAUSE(20);

1. Zobrazeni obrazku 2. Zobrazeni obrazku 3. Zobrazeni obrazku
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Schéma zapojeni LCD displeje EL12864A a procesoru AT89C51

Pfipojeni grafického displeje k mikroprocesoru se provadi pomoci osmi datovych linek DBO az
DB7 a péti Fidicich vodi¢u E, D/I, CS0O, CS1 a RESET. P¥i pfipojeni datovych linek k portu PO
mikroprocesoru je vhodné pfipojit k témto linkam zvedaci odpory RN1 = 10kQ.

+5V +5\/
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=5 e
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10u z RW 5], +oV
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|—"T19 XTALA FO.2AD2 gg BE% 12 ¢ ng—g
33p =5 FO3ADS 150 DB4 11| ¢ DB4 4
PO.4AD4 < _é
|—| 18 1 xral2 Fo5AD5 |24 DBS 121, DBS 7]
' 33 DB6 13| DBE_8
S 1 FOBADE 17 DB7 14]; 9
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— F13 P21 A9 |52 Y ¢ DBx to port PO
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1] PsomD F2.7_a15 =2 8]
G| PR = a1 oV
? P32 /”‘E EA 30 +5v
25 P23 ANTT ALE |2
<5 P34 PsEn =2
? P3.5/T1_
? F’3.6I’\NE
A7 1 p3.7RD
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Pro préci s aplikaci Image Convertor muzete vyuzit pfipravek DisplayKit. Informace o tomto produktu
najdete na internetové adrese: http://imfsoft.cz/hardware/produkty/display-kit.asp

Novinky a aktualni informace mizZete najit na: http://imfsoft.cz/software/produkty/image-convertor.asp
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